
取扱説明書 







このたびはクターエンタテインメント株式会社のスーパーフ 
ァ ミコン専用カセット「サンサーラ.ナーガ2」をわ買い上げ 
いたた‘きありがとうございます。ゲー厶の前には、この取扱説 
明書をよく読んで正しい使用までご愛用くピさい。 

なわ、この取扱説明書は犬切に保管してください。 


しようじよう ちけうい 

使用上のご注意 


-ご使用後は A C アダプタをコンセントからかならず巧いてわいてくた•さし、。 
.テレビ画面からできるだけ離れてゲー厶をしてくださし、。 

ちようじかん とき けんこう じかん じかん 

• 畏時間ゲー厶をする時は、健康のため、I時間ないし2時間ごとに10 
み〜15みの小休止をしてくださし、。 

せ V みつきき きよくたん おんどじようけんか しよう ほかんおよ つよ 

•精密機器ですので、極端な温度ま件下での使用や、保管々び強いシヨッ 
クをさけてください。また絶対にみ巧しないでください。 

•端子部に手を触れたり、水にめらすなど、巧さないようじしてくピさ 
し、。故障の原因となります。 

•シンナ ー 、ベンジン、アルコール等の揮発;由でふかないでください。 

• スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式 
のテレビ）じ接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接 
続しないでください。 


けんこうじょう あんぜん かん ら♦うい 

つか じようたい れんぞく ちようじかん けんこうじようこの 

あれた状態や、連続して長時間【こわたるプレイは、健康上好ま 


また、ごく稀に、 

、ノ し W マで兀たりしている時し、時的し筋肉のけい 

しき そうしつとう しようじよう けいけん ひと しようじよう 

れんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こうした症状を 

けいけん ひと まえ かなら いし そうだん 

経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。 

しようじよう ばあい 

また、テレビゲームをしていて、このような症状がわきた場合じは、 
ゲームを止め、医師の診察をうけてください。 


しくあ 


りませんので避けてください。 

がめんとう み £S 

をうけたり、テレビ画面等を見たりしている時に、 


強い光の刺激や、 


てんめつ 

点滅 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の輸出、使用営業及び貪貸を禁じまず。 
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^ 実六階® 

タボー•ロー カ〜 巧れた王宮 

厲敗した王権、間違いだらけの常識の中で、さみは 
\ ず断を迫られる。さみは自分自身に正直で A 
いられるだろラか？ 


これがサンサーラ寸ーガ2の 

未知の出会いと、驚異の運巧を化おずる百ちドラマの舞呂 、 i 
それが空想の巧眉巧巧-カーラチヤクラなのだ！ 


だいよんかいそう 

第四階層 


マ八ル • ローカ〜水没寸前の世界 

アムリタのしわざで、このな巧は水没間近！ 
さみの力でまたしてがえるか？ 


たいさんかいそう 

第=階層 










実三階® ^ 

ブヴァル • ローカ〜新たないのち 

卵泥棒のボスを やっつけろ。 2匹の力強い 
バー h ナーがウッ、 ままれ る〜！ / 
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ウゆろえん 

龍苑の、 — 

はす はな さ みだ いけ 

まの花が咲き乱れる池のほとりで 

しよろじ J: い 

かちが言った。 

「章:はどこから来て、どこへいくんピろう… 

りゆうつか 0ゆう 

そもそも、奄使いとは…まとは、 

いつたいなん 

—体何なのた•ろう？ J 

しよクじよ はな あいて 

少ホが話しかける相手は、 

まピ5つじもならない子供だった。 

ホかご 0.ゆクたまご だ 

なんでも赤子のときじ、章の卯を抱いて 

ようせいじよ もん まえ な ひろ 

養成所の門の前で;立いていたのを拾われたという。 

ふつろ りゆろた*ご にち 

普通、韋のがは100日でかえる。 

たまご 

が、この卯はいっこうじかえるようすがなかった。 

ごしようだいじ たまこかか こども 

それでも後生大事じ卯を抱えている子供を、 

ひとびと おもしろ 

人々は面白がってからかった。 

- しょうじょ 

たどひとり、少女をのぞいては—— 

わたし し りゆうつか 

「私は、それを知るたダ)じ奄使いじなる。 

もし、お前のその卯がかえったら…… 

りゆうわたし 0ゆろ わたし 

その竜と私の奄と、私と、 


ミ- 


そしてわまえと、 

一緒に謎を解いてみないか？」 

こども しよろじよ す 

子供は少女が巧きどった。 

ていることは、ほとんど理解できなかったが 

■ たて ム じめクぷん 


〇 




首を縱じ振るじは、それだけで充みだった。 

しようじよ な 

少ホの名はア厶リタ。 

このとき、わずかに8才 

ものがた0 

-物語は、 

ねんご ホく 

この10年後に幕を 

爵ける…… 









リ•、くりけ-> 

♦緣竜 

むい）よこ ミりよこ 

体力も魔力もそこそこ 

いがい ヒ是 いがい 

だが、意外な時に、意外 

•） ゆう 

な働きをするコボレ章。 


り|いえ A : J ふせふ II ; • t こ 

「龍苑」の門前に章の卵といっしょ V 


じ捨てられていた。 


ドラゴンプールの婆（爺）さん 


じ育てられ、長をじ厳しく 
教育を受けた。やさしさの 
中に勇気と冒険,。をがめた 


♦主人公 


若 S 。 






けく 

圭人公と萬に持動をおじする 

せふむ A ••よ.亡 う 

パートナー。千年じ一度生まれ 
るといわれる不思議なきで、生 

u かん LA こ かい 



まれた瞬間から人語を解し、そ 


t i ； しけしんこ ’I 

の銳い予知能力で主人公にさま 


ある 


ざまなアドバイスを 
与える、いわば 


:. いパん ； U 

御意見番でも 


♦アルシン八 


r •へソ -* いか；パ ぷ••，む ••• 

伝税のを使いの亡 巧 


シぞ じんぶつ たび 

謎の人物である。旅のさまざま 

さ L くめん しゆじんころ 

な局面で主人公にアドバイス 


りゆうつ々， ししよろてさそんざい 

毒使いの師匠的存在ながら、 


i . * ろ‘‘い かる いめん 

なぜか、意外に鞋い一面をもつ 


をしてくれる。 
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りけうつ々、 じけつ力、、、 

意健、、十戒 


つねりけう とも 

一、常/こ着 t 蛛におパ 
一、をし争港より 

ぬす 

盗もなろ、バ 

むえき ころ 

一、燕蘿に穀寺なろ 、 H 
一、令 *!；> パた b 


々い、け 

啥 b パろ謂/こ令パ 

ぃちにちぃちぜん 

~ Q 一善 
常證を疑ってんよ 
轰ををけょ 
が、，臺葉た儀、、道 
ブなを籌で 

おお しごと 

大手な化事 

そ，す， 

おぅ;'かよ讚よ 

なんじ ししょう 

汝の師后 













コン h 口ーラの ffi い誇 

★漢存は!!しく、 iii に 



のボタンー 


+キー 


セボタン 


の ボタン- 


广®ボタン 

の ポタン 


+キー 

キャラクターの移動/コマンドの選択 

> ボタン 

寡塞 / S 畜を S める 

⑥ ボタン 

キャンセル * キャンセル不可能なところもあります 

©ボタン 

しらべる * 二■ホ手前を ii ベます 

⑩ボタン 

はなす/会話を進める 

参 ボタン 

メインメニュー裏去： 

参 ボタン 

ちめぃ襄去 

も•うしよう 

スタートボタン/セレクトボタンはゲーム中イま用することはありません 


まんだらげ 
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じゅんび 


旅をちの準備 


■ T をうけん はじ 

♦ S 巧を始める 


さあ、冒険を始めることじしましよ 
う。電源を入れます。するとタイト 
ル画面が出て 、 PUSH START が点 
滅します。そこで、 START ボタン 
を押します。前にセーブしたところ 
から続ける時は「つづきから」じ合 
わせて、 START ボタンを押します。 

♦ち前を入力する 



お な*丈にゆろりよくがめん さ か 

START ボタンを押すと、名前の入力画面に切り替わります。 

しゆじんころ なまえ なまえ もじ 

主人公じ、ステキな名前をつけてください。名前は4文字までで、 

もじ えら _ にゆう 

+キーで文字を選び 奉 ボタンで入 

0よ < なまえ にゆク，よく 

力します。名前を入力したら 「E 
おわり」で 参 ボタンを押すと、次の 

がめん おな 

画面となります。同じようじして、 

はく n * う こリい なまえ 

白舌や仔舌たちにも名前をつけます。 
忘れないでネ！ 



しゅじんこう せいべつ き • 

♦主人公の性別を巧める 


がめん しゆじんこう おとこ こ おんな こ 

<せいべつ > 画面では、主人公を男の子じするか、女の子じす 

えら おとこ こ おんな こ つか 


るかを選びます。男の子とホの子では使 
。える装備やストーリー、イベントなどが 
*^干違ってきます。女の子だからといっ 
て、モンスターたちがやさしくするわけ 
ではありません。（念のため）《せいべつ> 
を決め 参 ボタンを押すと、いよいよ冒険 



の始まりです！ 

口- 



后僧 


會どちらじ、しよラかな一 7 











ぼうけん 

♦目巧のをろ <《セーブ》 

ゲームが新しい進み方をしたら、こまめにその進行状態を 
<セーブ> しましよう。<セーブ> は、きをの「タオ J というセー 

たこ いろ ちが しゆるい 

ブポイントで巧なうことができます。「タオ J じは色の違う種類 
もありますので、間違えないようじ。さて、き色の「タオ J の上 
じまってコマンドが表示されたら 
<セーブ》を選びます。+キーを使っ 
て <セーブ> Iか2、どちらかを選 
んで、 参 ボタンを押すと、そこまで 
のゲームの進行状態がしっかりと 
<セーブ> されます。なわ、<セー 
ブ》は2つまでできます。 

参秘密の <セーブ> 用アイテムじつ 
いては25ぺージをみてくピさい。 

♦目巧のをろ <《セーブ》がおる時 

<セー ブ> データが ある時は、タイト 
ル画面に「はじめから J 「つづきから」 

のコマンドが表示されます。ゲームを最 
初から始める時は「はじめから J を選び 
ます。<セーブ》したところからゲーム 
を続ける時は「つづきから J を選びます。 

《セーブ》画面が出たら、《セーブ> I 
か2か、どちらかを選んで、ウインドの 
「いいかな？ J の確認に、「うん J 「ちよっ 
とまて J で答えて冒険の旅を続けましよ 
う。 

続けるとさには < セーフ > 内容今 
をよくチェックしよラ。 

みずねこ援い- 13 






















◎ i 奔 a マン hiicou て 1 

- 一で^ろいろなコマンドをフルに覆いこなさなくて【ま、この1険を 
進めていくことはできません。ここでは、通常時と戦閱時じみ 
けて、各コマンドの働きを説明することじしましょう。 

マップ若動中に立ちふま り® ボタンを鼻す 
と、メインメニユーが表示されます。ここで自 
みの使いたいコマンドを+キーで選び、 0 ボタ 
ンを押すと、そのコマンドが実行されます。通 
常時のコマンドは6種類。それぞれが、重要 
なな割を持っていますので、しっかりと使い方 
を マスター しましょう。 


► はなず 
し6^奇 
ちろちの 
7ン I - ラ 
たクろ 
巧く 


はなず 


はな ホいて ほろころ しゆじんころ む 

話したい相手の方向に主人公を向 
けて®ボタンを押すか、またはコマ 
ンドの <はなす> を選択すると、話 
を聞くことができます。とじかく、 
できるだけ情報収集に全力を上 
げましよう。 



♦巧手にむかって話そう。 


しらべる 


主人公の一歩前のものを調べる時 
じのボタンを押すか、 コマンドの 
<しらべる > を選んでくださし、。ふし 
ぎなストゥーパやドアを調べたり/ 
會このス h ウーパはあやしいぞ、と S つたらずぐチェック I 
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たからばこ み ゆ ど 

/ま箱を開けたり、行き止まりな 
ど、あやしいところを調べたりしま 
す。これは変た‘ぞ、と思われる場所 
や物があったら、とにかく徹底的に 
調べてしまわう。 

しらべる > は一巧前を調べまず。 


ちちちの 


主人公が現在持っている< どうぐ> 
や< えもの> などを表示するコマンド 
です。必要な < どうぐ> を選んで 参 
ボタンを押すと <つかう> ことがで 
き、<えもの> を持ちすぎて新しいア 



會持ちすぎてはいけません。 


イテ厶が持てない時などは、<すてる> ことができます。<えもの> 
は上手に売って、ルピー（お金）じ替えておきましよう。 

なわ、各階屠の最後で、必要ないものは自動的になくなります。 


< もちもの >< えもの > の持てる個数およびな頰 

もちもの 

62巧 99個（一巧あたり） 

夕1個しか持てないアイテ厶もあります。 

えもの 

47種 99匹あたり） 

ぉ墓 

99,999まで持てます。 

♦キーで <もちもの> 等のリストの送りみかができます。 



會強カマントラパワーは、大事な 
ポイントでムダなく使おラ。 


マントラ 


使用できるマントラの中から、+ 
キーで使いたいマントラを選びます。 

りゆろ ひく つか 

竜:のレベルが低いあいだはイまえませ 
んが、成長し、レベルが上がるじつ 
れ、より強力なマントラを使える 
ようになっていきます。 


f いしいじん 化Iな 

行商人の女 
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◎通常時のコマンド富 i にっぃて 2 

ぷうけん 3/2 J きけん せなか しゆうとう じゅんび 

冒険は# fc 危険と背中あわせだ。ふだんからの周到な準備と 
チェックが成功のカギとなる。しっかり、目を通しておこう。 


そ3び 



©ここ じは、主人公のコンディション等が表示されます。 

な f ぇ ラで hp/^hp 



け マ A —^クっびぃ I 

ノーマル 1600/1600 

/ ぞ〇夕 2731が讯*：。- 


コンデイシヨンブタ 


ルピ- 


◎名前=主人公の^前。 

しぷ あた りゆうつか あら 

◎ランク=ギルド支部で与えられる韋使いのランクを表わし 

りゆうせいちよろど おろ しようごろ 

ます。章の成長度じ応じてギルドでもらえる称号です。 

◎ CD = コンディション。8種類あります。 

◎ブタ=ネ^ブタの g を装します。ブタはし白る. M 帯 I 某を}^ 
ことはできません。 

◎ルピー=所持金を表わします。ルピーは通貨単位、お金。 

◎ HP/MHP = (左側の数字が）0じなると死んでしまい 

みざがわ すうじ さいだい 

ます。（右側の数字は）最大ヒットポイントです。 
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邊 f 


らいじん こども 

巧人の子換たち 











©ここは を人公のステータスを表わします。 

こうげきりよく 

◎ S T =攻お力。 

ぽぅぎより よく 

◎ AC = 防御力。 

◎ AM = 魔法耐义力。数値が高いほど敵の魔まじかかりじく 

くなります。 

◎ AG = すばやさ。 < にげる > コマンド選択時に、この数値が 

大きいほど逃げられる確率が高くなります。 

が上はすべて < そうび》じよって変化します。 

◎ L U C = 運勢を表わします。旅の途中、何度も運勢が変わり 

ますが、それじよりあなたの冒険に影響が現われま 
す。特に、バトル時のクリティカルヒットじ反映され 
ます。 

0©©00Q©© 

よ ふつろ わる 

艮い'* - 普通 - >悪い 


©ここでは、 主人公の <そうび> 全般をみることができます。 


ぶきやぼうぐを+キーで選び 参 ボタ 
ンでそうびさせましよう。また、ぶき 
じは両手持ちのものがあります。それ 
は画面に f ! 』 マークで表示されます。 
この場合、たては、はずされます。さ 
らじ、同じそうび品を2つじ Lb もって 
いる時、 『 XJ マークが表示されていま 
すので、ごま意ください。そうびはこ 
われる場合もあります。また、もちも 
のがいっぱいの時は、そうびのつけか 
えができません。 



I 
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つうじょうじ がめん 

◎ 通常時のコ7ンド画面について3 

スリルとミ Mt じ蟲ちた1接の'革で言さ己義されるこの「。善の諾ち農 
のきろ'く」は、まさに、キミだけが手じする輝く熟章なのだ。 



りゆうかくしゆ ひよろじ 

©ここには、 をの各種ステータスが表示されます。 


なきえタイプ コン，ディション 



ん jo ん tjlh CD ノ _7 ル 

レベル—— 

LV 16 EXP 5744 一 

HP / MHP - 

-EP 250/ 250 

MP / MMP - 

- MP 265/ 265 


mm 


りゆう は<りゆう せ#りゆろ 

◎竜のタイプ=白竜…セト赤を…ラト 

そうりゆう りよくりゆろ 

蒼毒;…ニロ 緑韋…ハリヨ 

◎ CD = コンデイシヨン 

◎ L V =レベル。 

◎ EXP = 経験値。バトル、イベント等の経験を積むことじよ 

りレベルが上がっていきます。 

◎ MH P = 最大ヒットポイント。レベルが上がるじつれ増えて 

いきます。 
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かじや L いじ人 

お;台屋職人 














©つづき 

◎ H P = ヒットポイント。0じなるとやられてしまいます。 

◎ M M P =最大マジックポイント。レベルが上がるじつれ増え 

ていきます。 

◎ M P = マジックポイント。マントラ、ブレス使用時に消'費さ 

れます。 


@ ここに は、去の ステータスが 表示されます。 

◎ S T = i 女お力。 （DA M = 魔ま耐义力。 

◎ A C = 防御力。 ◎A G = すばやさ。 


0い しけじんこう ひようじ 

@ ここには、竜の主人公が表示されます。 

ひこう つうむう ひいじ 

(飛行モードのときは通常のキャラ表示） 


©竜の 成長グラフィック。 

仔竜の成長ぶりがグラフィック表示されます。ただし、生ま 
れてしばらくの間は、仔きじはまだをがついていません（マッ 
プ山の仔章には買ったわまもりのをがついています）。 


© ® ボタンを 
イまって、3匹の 
きの《きろく:）も 
見ることができ 
るんピぞ。 


しゆるい 

@4 種類のアイコン。 

レベルアップ等に伴なって意が身につける、特殊能力をま 
わしています。 




ゆうえい ひころ 

マントラ 遊み 飛行 


わ<ない しよろかのろ めいしよろひよろじ 

©この 枠内じは、イま用可能なマントラとブレスの名称が表示 

ふくすう ばあい 

されます。マントラ-ブレスのウィンドウが複数ある場合じは、 

さゆう がめん S か 

+キーの左右で画面を切り替えてみましよう。 


いりこん げ A 

町人のお 
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せんとう li がめん 

«8聞房のコマンド画励こついて1 


冒険を進めるためじは敵との戦いはさけられません。前に進む • 
じつれ強い敵力《現われます。そんな時に備えて、それぞれのコマ 
ンドの働きをうまくマスターしてください。 



マップ移動中に敵に出会うと画面は戦闘シー 
ンじかわります。 画面には敵キャラクターと戦 
闘時に使うコマンドが表示されます。コマンド 
を選び、もう I 度 参 ボタンを押すと、そのコマ 
ンドが実行されます。また、コマンドは 參 ボタ 
ンでキャンセルし、変更することができます。 
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せんとラ 


このコマン ドを選*と、さらに、 

主人公たちが敵に対してどういう攻 
擊を加えるのかを選ぶコマンドが表 
示されます。韋じは、主人なキャラ 
じはない、マントラ、ブレスという會たたかう箭じ<どうぐ>などを 
14謀コマンドがあるので詔美蘇に? i 宗接して作戦をたてょぅ！ 
いましょう。巧擊をくわえる敵もコマンドで選びます。また、通 
常巧おピけで戦う±鼻合には、 参 ボタンを使いましょう。I度押す 
ピけで「たたかう」コマンドを選んだのと同じ状態じなります。 
(巧お相手は自動的にホ定されます。） 




會スタコラ、サツサ。不利な時は 
ムリしないのち作戦だ。 



この コマンドを使うと、主人公た 
ちは戰闘を放棄して逃げ出します。 
たどし、追いつかれると敵の攻おを 
受けてしまいます。ホ断したら、す 
みやかじ逃げるのがポイントだ。し 
かし、逃げてばかりいると、竜たち 
が成長せず、後あと、つらい思いを 


することじなるぞ。 


はなず 


このコマンドを使うと、主人公は 
白章からの適切なアドバイスを聞く 
ことができます。ときじは、弱気に 
なったあなたに喝を入れてくれたり、 

會さずが肖雲。アドバイスを#%励ましてくれるよ。 

じずるのちいいよ！ 


















がめん 

の：17ンド面面について2 


♦コンデイシヨンをチェックしよう0 

装 論 誤髮じ なると、 空 A をた ち 戸論 キャラクミーのコ ン f デ；!: シ 
ョンがさまざまじをわります。攻をじよって、時には、体が動か 
なくなったり、シビレたり、目まぃがしたりしてしまぃます。こ 

じいたぃ し て 

の状態を知る手がかりがコンディション*マークなのです。こま 
めじチ X ックして、劲果的な攻おの作戦を立てましょう。 


巧回因因 


ドク 

♦ 6 か L •いたぃ もど< じいたぃ 

(石化状お） （中まが態） 

マップ 上の マント を巧的にダ メージ 

ラのみできます。 をまけます。 

それ 1 U かの巧れは 
をてできません。 


ダマリ 

らん t くじいたぃ 

(ホお状お） 

マントラ•ブレス 
が巧えなくなりま 

じごかぃじ J 

す。自動解除。 


クラクラ 
(めまい状お） 
勝手に巧»してし 
まいます。 

じどろかいじ J 

自動解除。 


ネムリ 

さい A ム L ■パたい 

(催眠状旗） 
をての巧動ができ 
ません。 

旨茜お接。 


ノーマル 

つづたい 

(巧常の状お） 


シビレ 

< ひじいたぃ 

(麻を状お） 

い< ♦つこうけ* 

直を巧*はできま 
せん。 

巧 まはできます。 

k がも接。 


厶リヨク 

ザムとうムのうじいたい 

(戦脚不能状お） 

すべての 行動が で 
きな〈なります。 


※戦闘後、イシ、ドク、ムリョクは症状が残りますが、その他は 
100%通常にもどります。 


これらの健康状態は、截閱中はキャラクター枠内じ表示されます。 
それが外のときじは主人公は {そぅび} 面面で、竟は < きろく > 画 
面で見ることができます。 





♦が^を巧させたら!？ 

やっとの i 、 いでモンスターたちを II した罢のォナカはもうペコ 
ペコです。害を善てるためじ、この揣したえものを雀たちじ焉べ 
させます。えものを食べさせることじよって、戦閱のために失っ 
た HP を回復させることができます。このとき、えものじより回復 
値が異なります。また、えものをもりもり食べさせることじよっ 
て竜たちの成長はより促進されます。たた•し、人間に近いモンス 
夕一は食べることができません。 



會おなかペコペコ 
早く食べたい！ 



會バリバリ I 
ムシヤムシヤ1 



♦ラまかった！ 
もっと食べたい1 


♦卸したがはどうずるか。 

倒した敵は《えもの> として持ち 
あるくことができるので、はらたま 
で売って、ルピーじかえましよう。 

知ってわいてトクなのは、めずらし 
い《えもの（モンスター)》は高く売 
れたりすることです。しっかり、党 
えてわきましよう。 

とじかく、竜は《えもの > をかご 
とたいらげてしまうので、アイテム 
も消'化されてしまいます。手持ちのルピーや《もちもの> をチェ 
ックして、将来のためじ、倒した敵のアイテ厶やルピーを手に入 
れて《えもの > として持ち歩くか、舌に食べさせるか;夫めてくピ 
さし、。 

















せんとう d がめん 

纔 BHPS のコマンド因画口いて互 

--' 

— 一一-パ.'一 

♦もしもやられでしまったら!？ 


レ rw レ /V 一•ゾ * ♦ グク V - 

主人公の場合 


しけじんころ 

主人公がやられてしまうと、ポクポク- 


と 木き、の音が流れ、 画 

A ん おわ さぃしよ 

面はフ X — ド.アウト。ゲームはそこで終ってしまし、、最初の夕 

が A ム さぃしよ 

イトル画面にもどります。しかし、また最初からやり直すのでは、 

なが たび わ 

このサンサーラ.ナーガ2の長い旅をあなたが終えるころじは、 

はっばぃ し 

パート3が発売されてしまっているかも矢口れません。 

でも、ご安'むくださし、。主人公がやられてしまっても f タオ J 
という《セーブ》ができるポイント 

はぃら 

が配置されています。たとえやられ 
ても、あなたが最後に <セーブ> し 

さぃかい 

たその r タオ J からゲームを再開す 
ることができます。なわ、主人公が 

し いがい すべ n い 甘んとうムのうむ1 

死め外に、全ての竜が戟闆不能状 


態、または、石化してしまい、かつ 
載ミカ省もしてしまった篇こもゲ 
—ムオーバーとなります。 



♦あわれ。ナンマイ、ダブツ〜。 
こんな時は•■タオ J じおまかせ。 


リけう ば みい 

章の場合 


つ n * う せんとうんのうむうたい ぱ 

あなたの連れているをが戦闘不能状態（厶リョク）になった場 
合にも、もちろん、復をさせることができます。やられてしまっ 

とを つ g はうはう ふっかつ 

た時には、次の3つの方まで復まさせましよう。 

さいろ ふっかつ ふっかつ 

①黄をのタオで復まさせる。②マントラで復るさせる。 

③かいばたいほとう（アイテム）で復るさせる。 

げん> 

さあ、これで元気がでたかな。 
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立暗いのプロ 









黄をの『タオ』について 


r タオ J じは5つの種類がありますが、ここできをの r タオ J 
じついてかんたんじ紹介すると、次のようじなります。 

まず、現在の状態を <セーブ> することができます。さらに、 
韋が戦闘不能状態じなつた時には、ルピーをはらい復活させるこ 
とができます。>■タオ J じついては 35 ページを読んでください。 



あ、それから、これは秘密のことなのですが、あなたピけにそつ 
と教えてわきましよう。 r タオ J の化に、セーブ用のアイテ厶がもう 
ひとつあるんです。そこでもセーブが f きるようじなります。それ 
は、あなたが旅の途中で手に入れる < ねぶくろのマント >。 このこと 
は絶対に、化の人に教えてはなりません。もしもあなたがこの秘密 
を誰かにバラしたら、そのときは、スタッフがをいてしまいます。 
くわしくは、36ぺージのアイテ厶図鑑を調べてく ださい。 


むし覆い 


25 





こ そだ 

® 子育了 つツ® 

0けうつ力、 せいしょうねんふじんぶかいかんしパ 

[き巧いギルド青少年帰人部を監修] 


卵がかえるまでは？ 


たび とちゆろ つ 

旅の途中で、あなたの連れている 

はくりゆう びよういん た*ご う 

白章は、病院でめでたくがを生み 

た*ご ぷじ びよう 

ます。がが無事かえるまでは、病 
院からあまり離れないで、いろいろ 

ひととく いしや かんごふ 

な人（特に、わ医者さんや看護婦さ 

はなし さ i わ こころ 

ん）の話をよく聞いて回るようじん 
がけましよう。 



♦生まれた時のこの感動をキミに 
伝えたい…なんてネ。 
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旅立ちまではで 


卯がかえっても、生まれたばかりの小さな仔竜を、すぐに危険 
の多い冒険の旅に連れ出すことはできません。そこで、ある程度 
大きくなるまでは、あなたが狩りをして歩き、仔竜にえものを与 
えなければいけません。その際、多少のを険を冒しても、強力 

た こりゆろ せいちよう はや 

なモンスターを食べさせると仔竜の成長が早まります。 

なわ、この段階で仔竜にえものを 

みた さい そうさ 

与える際には、 コントローラの 操作 
が変わります。⑧ボタンを2度押す 
と <えもの> が表示されるので、+ 

キーで <えもの> を選んで み ボタン 
で食べさせます。仔章がわいしそう 
じ食べてくれるよ。 


し，ょうそうきょういく 

情操教育のしかたはで 


仔章の成長に巧立つ、バンバース、れご、ゴ厶のちくびなどの 
アイテムを《どうぐ > リストから選び、《つかう > で仔童たちじ与 
えて元気な韋じ育てましょう。どの竜に何を与える力、、情報をよ 
く聞いてほどほどじ与えると、きっといいことがありますよ。 



♦えちのはそろつているかな。 


たびだ あと 

旅立った後は7 


めでたく整院、とはいっても、旅立ったばかりの仔竜はまだま 
だひよわ。戦闆のたびに受けるダメージはバカじなりません。そ 
れを回復するには、倒した モン スターを食べさせるのが一番。し 
かも、たくさん食べさせれば食べさせるほど成長が早くなります。 
とじかぐ、食べさせましょう。しかし、中毒や石化状態じなると、 
モン スターを食べても治りません。回復させるじは、薬等が必要 
です （マン トラでも巧能ですが）。しとめた モン スターを食べさせ 
るか、えもの（お金）じするか、そこがポイントじなります。 

ギルド妻:燕長 
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だぃけんきい 

【大研煎)】ギルド•システム 


サンサーラ•ナーガ2の世界では、韋使いたちはすべて韋使 
いギルドというものに属しています。ここで、ちょっと、この 
<ギルド-システ厶> について考えてみることじしよう。 

いだい りゅうつ力、 


♦巧大なる竜巧いをめざせ! 



竜使いは、すべてギルドに属して、その称号（ランク）を得て 
います。ですから、ランクが上がるじつれて称号も変わっていき 
ます。最ネ刀は"りゅうつかいみならい"として始まり"りゅうつ 
かいしよピん""りゅうつかいめいじん"となり、やがては最高の 
位の韋使いにまでランクは上がります。とじかく、デッカイ目標 
じ向かって一歩一步がんばろう。 

また、余みな <もちもの> は、ギルド支部で《あずける> こと 
ができるから大いに利用しよう。料金は10ルピーだ。 

おっと、それから、旅の途中で白竜が仔竜ををんピら、必ずギ 

しぶ とうろく L いじん う ：だ 

ルド支部に登録し、承認を受けて下さい。 
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マンボ 










ぞんじ せかい みじ いちがん 

みなさまご存知、世巧の <はらたま> は、巧は一番、 


5は:: 


番、=時のオヤツは肉まんじゅう……!？、といわれているぐらい 

ゆうめい こまとき い みせ 

有名ですが、とにかく、困った時には行ってみたいお店です。 


♦はらたまを7—クせよ！ 

<はらたま> はいろいろな情報を集め 

みせ 

るにはもってこいのポイントです。わ店に 

たよ とさ かならちゆうもん せつさよくてを 

立ち寄った時には必ずま文して、積極的 

じようほうしい やくだ 

じ情報を仕入れましょう。あとで役立つ 

かくかいそう 

ことがきっとあるぞ。それから、各階屠ご 

てんかい ... — 

とじ展開する <はらたま> チェーンのサー♦豪華ち品が当たるよ I 

あつ けいひん 

ビス.スタンプを集めて、ステキな景品を 

丈んりよ 

遠ホなくどんどんもらってしまわう。 

それに、今度あたらしく、キミの持って 

ろ かわ 

いる <えもの> を売ってルピー（お金）じ 

かいし 

かえることもできるサービスを開始したか 

べん0 


ら、とても便利だぞ。 


はらたまは サービス お点。1 



IBiag ： 

h 當 




だいけんきりう 

け脈劇脱たまスタンプラリー 
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なじ 


ラクて何？？？ 


マントラとは、簡単にいうと《呪文》《魔法》のこと。マップ < 
移動中や敵と遭遇した時など、このマントラの使い方ひとつで 
冒険を有利にも、不利にもします。たくさんありますが、分類し 
てしっかりと頭に入れ、十みに活用してください。 • 

はくりゆうりよくりゆろ あ 

また、このマントラは、白竜と緑きのレベルが上がっていく 
じつれて習得され、使うことができるようじなります。 

ぶんるい しゆるい 

★マン S ラは分巧ずると3香ち！ 


( コンがイシヨン7ントラ 

論、毒若のコンディシ3ンををえる 
時に使用します。 

( ス*- タスマントラ 

結、毒方の ステータス ををえる時に 
使用します。 

( ントラ 

蒜、房 券に 接 某な 苗妾を 掌えます。 


♦各マントラの詳しい効力じついては、32ぺージのマントラリ 

いちら W よろ 

ストに一覧表になっています。 
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なじ 

何それ？？？ 


ブレスとは「ホき」だけが使うことのできる <毒の吐息> の 

おな ころか つか 

ことです。マントラと同じく、この効果とパワーをうまく使いこ 
なせば、戦闘時に大巧有利になります。ぜひ覚えておいてくださし、。 


特殊ブレス 


コンテイシヨンブレス 


巧に直巧ダメージを与えます。 

かのコンディションを多!化させます。 


こうげき て# みかたとくし♦こうか もた 

胃ブ’ U フ かと巧方に特巧な効果を与えます。 


こうげき ゆうこう つか 

★攻ちブレスを有効に巧おラ！ 


ぶ 装 夫&かのモンスターに有 
巧です。特に、カリフペンギンなどき 

れいち て# い口よくダつだい 

冷地のかに巧力給大です。 

を 



火炎系-火山地帯のモンスターじな 

ウよ <— ，だい こんち♦ろけい ちからお 

力給大です。また、昆虫系•力巧し 
のかにも有巧です。 

を 



すい•♦いけい ♦ろこう 

水な 系モンスターじ有巧です。 

屬 



あらゆるモンスターじ対して相応の巧 
果があります。 


樂 


^の種類じよってそれぞれ効果•効力が違うので、詳しくは、 
34ぺージのブレスリストでじっくりと研究しよう。 

義背囊嵩のおやじ- 
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ふしざ くじ ■ 

不思議の国の 
『タオ』のお話 

不思讓なちからをもつ5つのタイプの 
r タオ J 。 ここでは、その役割をもう一 
を、 みなさんじご紹介しましょう。 

青い『タオ』 


もう、ごぞんじ。ワープポイントとして 
マップのを化に配■されています。 


緑の『タオ』 


回なポイントとして、 

させるすぐれた巧まがあります。 


黄色の『タオ』 

M 


<セーブ> ポイントです。また、そがお 
お端鷄になった挺には、ここで法是の 
儀まををけて、なますることができます。 

第い『タオ』 


この上にまると巧な等のミニイベントが 
発生します。また、各階層のおわりのる^ 
は、も'まじないのようなもの。うけるも、 

うけないもご自由に。 

はいいろ 

灰色の『タオ』 


作曲休止が巧で、何の巧まもまった <赛 
われることはありません。 


ガラ 


が1 


がの n ンデイシヨンを「ドク」巧おじする 


★ 

ご 

ン 

シ 

a 

ン 

ブ 

レ 

ス 

碧 

M 

P 

1 

巧 

用， 

巧 

果 


あぶない女たち 
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ぶ さ 

が器 



剣 SWORD 

【ク IJ カラのつるぎ】 

【アスラのつるさ】 

a/ 

一定の確率で相手 

のコンデイシヨン 

を「シビ レ」 じし 
ます。 

WL SS . ランダムじ 
J 1ァタックすること 
ができる' かなり 

強力な武器です。 

【せいろがん】 丢笑1をの「ドク」を為接します。 

【でんしちこラ】 ホ方1体の「イシ」を巧除します。 

【あかまむし】 バトル中、竜の巧 巧 力が UP します。 


就 


- Jt 司令官 























m SPEAR 


【エイ八ブのモリ】 【シ八のほこ】 

アイテムとして巧 
用すると、かかホ 
方のうちどちらか 
—方が死んで L ま 
う、恐ろしい武器 
です。 



ある モンスターじ 
対してのみ数倍の 
ダメージを与えま 
す。 


敬 


短剤 DAGAR 

【とらふぐのナイフ】 【きけんな八リ】 

巧手の H P を满夕 
ンじしてしまうこ 
ともあります。 



一をの巧率で相手 

のコンデイシヨン 
を「ドク」じしま 

す。 



が STAFF 

【クリコのつえ】 【クリコラのつえ】 




マントラ「クリコ」 


と同じ巧果。アイ 


テムとしてイま用す 


ると「ダ リコーン」 


と同じ効果が得ら 

ffr 

れます。 



マント ラ 「クリコ 
ラ J と同じ効果。 
アイテムとして巧 
用すると「グリゴ 
ン」と同じな果が 
得られます。 


【乂ーダのつえ】 

- ぃってぃ か；"っ 

—定の確率でマン 

|0(|トラ「マ-ヤ—ん. 
;か「バタリ」と同 

jCt I じ美が秦られま 


【ウ□ボロスのつえ】 


マントラ「グリコ 
—ン」と同じ劲果。 
アイテムとして巧 
用すると「グリゴ 
> j と同じ巧果が 
得られます。 



【まんだらげのみ】 き I 体の MP を回巧させます。 

【かいばたいほとラ】 某第 I 法を裳 M ネ iS お篡から圈著させます。 

【おべんとう】 主人公の HP をいっぱいじします（まじは無効)。 


かめ援い 
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【八ラモンのつえ】 


ぶき ほ’うこ— す力、ん 

武器•防具•アイテム図鑑 


【みずねこのつえ】 



マントラ「ハラホ 
□ J と同じ効果が 
喜られます。 


弓•矢 BOW 居 ARROW (たての黄自に矢をそうびして巧いまず。） 


【タタールのゆみ】【とらふぐのや】【バジリスクのや】【リンドブルムのや】 



巧回、ランダムじ一をの巧率で相手一定の確率で相手が全体にダメージ 
アタックすること のコンディションのコンディション を与えます。 

ができます。 を「ドク J じします。を「イシ」じします。 


わの U か 

斧 AXE その他 


【バジリアツクス】 



【マンターラのむち】 


【さんせつこん】 


いつでい かく 0つ ♦いで 

一まの確率で巧手 

のコンデイシヨン 
を「イシ」じしま 
す。 


主人公が女の子の 
場合これは使えま 
す。 



強力な武器ですが、 
あつかい方がとて 
もむずかしい。 


強力な武器ですが、 
なにしろブーメラ 
ンですから…。 


【ラサのみず】 ある期間、モンスターたちに出会わなくなります。 
【かえんびん】 ブレス「ガルマナ」と同じな果があります。 

【イツケツのふだ】 が I 体を巧巧します。 


をアい思体せ 
P t 读をさ 
M すて苗：；な 
のまし*巧圏 
がせと' を 
I さムと P 。 
加-支なテる M す 
* を回ィすのま 


















毙 HELMET 

【ひこうぼラ】 

をが空を飛べるよ 
うじなった時、こ 
れをかぶるとまに 
のって空を飛ぶこ 
とができます。 


【セイロガのよろい】 


鐘 MAIL 

【せんずいふ <】 

赛っ T ぃると、。餐 

まなところで自の 
的じせんすいふく 
じなり、水中をミ永 
ぐことができます。 
陸に上ったら、よ 
ろいのそうびを惹 
れずじネ。 

【カンカーラのよろい】 





「ドク」巧巧をま: 
けつけません。ァ 
イテムと して^用 
すると、ホ方を体 
の「ドク」を巧除 
します。 



「イシ」巧巧を受 


けつけません。ア 

イテ厶と采慶を 


すると、ホ方全体 
の「イシ」を解除 


します。 



【おいらんのなげさ】 がを体を巧巧します。 
【バンバース】【3ムのちくび】【れご】 

【八ミコン】 仔モの成長にとても役立ちます。 


後宮の女たち 
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巧器•防具•アイテム図鑑 


【ダル7のよろい】 


强 

【夕7サのよろい】 



【ふじみのよろい】 



これを装備してい 
ると、をけたダメ 

けんぷん かいふく 

-ジのキみが回巧 
します。 


がの直を巧巧を巧 
ぎますが、なま巧 
巧に対しては極度 
じ弱くなります。 


これを装備してい 
ると、死亡しても 
その巧で生き返り 
ます。アイテムとし 

玄巧用す:をとホ方 
全貝がなまします。 


解 GLOVE 

【レースのてぶ < ろ】 

これをはめている 

と、遂拦するたび 

ホ□」と簡じ碱 

が各られます。 

【力ーラのてぶくろ】 


■ UHb これをはめて遠お 

すると、巧手は必 
ずホんでしまうが、 
自若の HP も扇っ 

mUKm てしまいます。 


盾 SHEELD 

【バタ U シールド】 

アイテ厶として巧 
用するとマントラ 
「バタリ」と同じ 
巧果が得られます。 


【ババ U アシー ルド】 

マントラ「ババリ 

ア J と同じ効果が 
得られます。 


【ほラりんのたて】 

アイテムとして巧 
用するとマントラ 
「グリゴン J と同 
じ効果が得られま 
す。 






【ふどラの口ープ】 が I 体を「イシ」じします。 

【てんによの八ープ】 が全体を「クぅクラ」じします。 

【マンボのたいこ】 太をのリズ厶がモンスターたちを呼び集めます。 
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ろうじん n ぃ处 

—老人の竜使い 




























m BOOTS 


【しあわせのポック IJ 】 

二れをはいて霎ミ 
しあわせな襄 
み【苗なれるでしよ 
う。 


【は！光巧の； W イク】【はらたまのグタ】【チョンチョンのサンダル】 

これをそうびする 
と早く歩けるよう 
じなります。 




【いだてんのサンダル】 

そうびすると早く 
ホけるようじなり 
ます。また、こわ 
れません。 


戀 


特殊アイテム 


【チンタマニのピアス】 

アイテムとしてイま 
用すると、ホ方全 
体の「ドク」を解 
^します。 


【べにサン3のかんさし】 

アイテ厶として使 
f ffl すると、誌に35 

ポィントのダメ- 
jST ジをえます。 



> 【どくろのよラら<】 



がのマントラをを 
けつけません。 


【ど < じやのラでね】 

巧が時に相手のコ 
ンデイシヨンを 
「ドク」じします。 




【ガマのあぶら】【みずねこのマタタピ】 高く売ることのできるァイテ厶です。 
【インドアンコのたま】 ホ方 I 体の H P と M P をいっぱいじします。 
【ブタりよラりセツ S 】 これでブタを糾巧して食べることができます。 


おおたまじやくし 
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グしよク じよ 

天才,竜使い美少女 




アムリクの秘密 




「私は、それを知るためじ、韋使いになる。らし、おまえ 
のその卵がかえったら……その葦と、ネムと、そして、おま 
えと、一論こ謎を解いてみないか？ J 

このゲーム最大の謎の人物.アムリタカ、•、この着葉をお 
人をじ語った10年後……突が、彼女はギルドを寒切った。 
天ネといわれ、そのがホを嗔靖されていた少女•アムリタ 
が、なぜギルドの措に反逆し、クズレ竜使いの路をホまね 
ばならなかったのか。それら、ただひとり'じ、を許しをった 
就茹こさぇ、立^も疑すことなく。ご法、器もこ、衙が 

起きたというのか！ 


アムリタは自分の韋を速れ、はるか天空の階層をめざし 
て旅立った。すべての謎をち军くためじ…… 。 

そして、旅の途中、アムリタの宅は仔竜を生んだ。巧竜 
の腹を唤い破り、ホい血をあびて、正に、暗黒の姿•をこの 
世界に現わしたのだ。そして、アムリタとその韋が通り過 
ぎた後には、すさまじいばかりの破壊の爪跡が巧される。 


まるで、をてのものを’混純の中に巧げ込むようじ 

その、をいじ満ちたまなざしのみには、どんなが密が隐 
されているのか。また、それほどまでじ彼女を駆り立てる 
ものは、果たして……何、なのか。 
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最後にワシから、この、 S くて遠い道のりで 
きっと役立つ秘訣を、キミたち若き冒険者に特 
じ伝授することじいたそう。大サービスじや> 


〇 情報をたくさん集めよラ 

とじかく、たくさんの人と話すことじや。冒険が進むと、相手 
の話す内容が微妙に違ってくることがあるものじや。メモをとる 
もよし。記憶するもよし。それぞれじや。 


©ストウー •パを調べよう! 



あやしいストウーパは、徹底的に i 
調べてみる。これが大事なんじや。 ! 

手をぬいたりしてはならんぞ。なじ 
しろちがそこじ道があらわれたり、 

いままで開かなかったドアのカギが 
開いたりするぞ。 


© ドアにはいろんな種類がある 


まずは、右の写真をよく見るがよい。するどいキ 
ミは、違いじすぐ気づくはずじや。そのとわり！ 
なにごともま意が肝'！:、じ や。 もしドアが閉じてわつ 
たら、そのドアと同じをのカギを使うなり、調べる 
なりして、トライしてみることじやぞい。かんたん 
じ、あきらめないことじ や。 そうすれば、かならず 
かならず道はひらけるはずじや。 
















O そラび S の幸為は E ず堯つ！ 

ているうちに、そうび告;はどうしてもこわれてしまうもの 
じや。じやじよって、忘れずじ予備を用意してわくこと。ミ夫して 
忘れてはならんぞ。ま、しかし、もったいないから、こわれてか 
ら新しいものをそうびすべきかな。ウン。 

それから、もちものがいっぱいの時は、そうびのつけかえがで 
きなくなるのでま意することじや。余みなものはマメじギルドに 
預けるか、ルピーじ替えてわくことじやな。 

巧をセーブしよラ 

冒険の間には、ホ断と選がを即座にしなければならないことが 
何度もあるものじや。そんな時、もう一をやり直しができるよう 

かた;‘ ばうけん きはん 

'必ず冒険をセーブしてわくことじや。基本じやぞ。 


©ブ タの活用法 

-度に、白•黒両方のブタを持つことはできない、ということ 
はもう知っているな？ ところで、これはまた•知らんじやろう。 
どこかでブタを買う。それを上の階層で売ってみる。すると、ど 
うじや。今いる階層で売るよりも、もっと高く買ってもらえるの 
じや。どうじや、ためじなるじやろうが。それから、もう一つ。 
『ブタのりょうりセット』を使えば、非常時の大切な食料にもな 
るぞい。まずは、ためしてみることじや。 


てんぼうだい 

0 ち望台にのぼってみよラ 



旅の途中にはいろんなものがあるんじゃが、 

ぺん q てんばうだい しら 

便利なものがあるのわ。ま、この展望台を調べ 
てみるが よし、。 なじしろ、どんなにマップが広 
くてもじゃ、そこに立つと、マップ全体をなが 
めることができるのじやよ。便利じやのわ。 


おんな竜使い 
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© MAP づくりの手引を 

ぼうけん たの たの 

冒険は楽しいものじゃ。じゃが、もっと楽しむためじマップを 
つくることをすすめよう。まず、あちこちホきまわり、大ざっぱ 

ちけいみら かみ か うえ 

じ地形や道すじを紙に書いてみる。それから、その上にタオやス 
トウーパ、そして村、ドアなどというようじ、ピんどん目標を/ 



どがどこじつながっているかをメモしてわく。そうしても'けば、 

たび たてもの 

旅がしやすくなるし、わかりやすいというもんじやよ。建物やど 


うくつ内には、上にあがる階段、下にさがる階段があるのじやが、 

じょうげ かんけい 

このゲームは、上下のマツプ関係がかなりしっかりしてわるから、 
マップはつくりやすいはずじや。それから、そうじゃ、なにしろ 


便利な 参 ボタンをこまめに使って『ちめい』を調べてメモすれば、 


もっともっとわかりやすくなるぞ。 

とじかくじゃ。マップをしっかりつくっておけば、ムダに行っ 
たり来たりせんで、冒険をス厶ーズじすすめることができよう。 
では、諸君の健闘をネ斤っているぞ。フォッフォッフオッ……。 
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原作- 

ゲー厶 デザイン—— 

CONTROLLED BY 


I もし‘冒険の途中でわからないことがあったら 

I 質問のしかた _ 

どうしても先に進めないで困っている人は、忘信用封筒 
(自みの〒、住所、名前、を書いて80円切手をはったもの） 
を同封のうえ、質問の内容をくわしく書いて係まで郵送し 
てくださし、。ヒントを特別に教えてあげます。ただし、ハ 
ガキは受けつけませんのでごま意くピさい。 

當り堯] 

〒巧日東京都お谷区巧谷 2—16 — 1 曰石巧谷ビル 10 F 
ビクターエンタテインメント株式会な 
「サンサーラ•ナーガ2」ヒン h 係 
TEL 03—3406-9133 



監督-巧井 守 

脚本- 伊藤和典 

キャラクターデザイン -が 玉吉 

音楽- 川井憲次 


典 

和 

藤 

が 

\ ぅ 
守努ゆ賢 
本 

井井之岡 
押永柿吉 
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